Tic-Tac-Toe with Player Ranking

SERGIO GAIOTTO

crie um aplicativo javacript para jogar o jogo da velha, deve pedir o nome de quem
jogou e que mantenha um ranking. Que tenha uma tela elegante e com movimentos
suaves e que seja agradavel

Resposta:

Vou criar um aplicativo de jogo da velha em JavaScript com a funcionalidade de ranking e
uma interface elegante.

Jogo da Velha com Ranking
Criei um aplicativo de Jogo da Velha completo com todas as funcionalidades solicitadas:
Caracteristicas principais:
1. Interface elegante e responsiva:
e Design limpo com esquema de cores agradavel
e Animacgdes suaves nas transi¢des e interagcoes
e Adaptado para funcionar em dispositivos moveis
2. Sistema de ranking:
e Armazena o histérico de jogos usando localStorage
e Classifica jogadores por pontos (3 pontos por vitdria, 1 ponto por empate)
e Exibe estatisticas de vitérias e total de jogos
3. Funcionalidades de jogo:
e Cadastro de nomes dos jogadores
¢ Indicacdo visual do jogador atual
e Destaque das células vencedoras
e Reinicio de partida sem perder os nomes dos jogadores
4. Navegacao intuitiva:
e Tréstelas principais: cadastro de jogadores, jogo e ranking
e Botdes com efeitos visuais ao passar o mouse
e Status do jogo sempre visivel no topo
Para jogar, basta:
1. Inserir os nomes dos jogadores na tela inicial

2. Clicar em "Iniciar Jogo"



3. Alternar entre os jogadores para preencher o tabuleiro
4. Ao final, ovencedor é destacado e o ranking € atualizado

O aplicativo mantém um histdrico persistente de jogadores e suas pontuacgdes,
permitindo acompanhar o desempenho ao longo do tempo.
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corrija o erro que pe mostrado quando o jogo é concluido:

Uncaught Error: Uncaught SecurityError: Failed to read the 'localStorage’ property
from 'Window': The document is sandboxed and lacks the 'allow-same-origin' flag.

Resposta:

Vou corrigir o erro relacionado ao localStorage. Este erro ocorre porque o aplicativo esta
sendo executado em um ambiente sandbox que nao permite acesso ao localStorage.

Jogo da Velha com Ranking - Corrigido

Fiz a correcdo do erro de localStorage substituindo-o por um sistema de ranking em
memoria. As alteragdes foram:

1. Remocgéao do uso de localStorage:

e Eliminei todas as chamadas
para localStorage.getltem e localStorage.setltem

e Substitui por uma variavel JavaScript inMemoryRanking que mantém os
dados do ranking durante a sessao atual

2. Funcgdes de ranking atualizadas:
¢ Modifiquei getRanking() para retornar diretamente a variavel em meméoria

e Atualizei updateRanking() para manipular o array em memoria ao invés de
salvar no localStorage

3. Comportamento mantido:
e Ainterface do usuario permanece idéntica
e O ranking continua funcionando com classificagao por pontos
e Todas as animacdes e interagdes visuais continuam iguais

Esta solugo resolve o erro de seguranca do sandbox, permitindo que o jogo funcione
normalmente. A Unica limitagao é que o ranking sera perdido quando a pagina for
recarregada, mas durante uma sessao de jogo, todos os resultados serado registrados e
exibidos corretamente.
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quando um dos dois ganhar a partida, mostre uma mensagem de "[nome], vocé
ganhoul! #yourock', substituindo o [nome] pelo nome do vencedor e, quando o botcao
"Ok" for clicado, reinicie o jogo. em caso de empate, mostre a mensagem "Vocés
empataram.”

Resposta:

Vou adicionar uma mensagem modal para exibir quando um jogador vencer ou quando
ocorrer um empate, com a mensagem personalizada e um botdo OK para reiniciar o jogo.

Jogo da Velha com Ranking

Adicionei um modal de resultado conforme solicitado, que exibe uma mensagem
personalizada dependendo do resultado do jogo:

1. Paravitéria:

e Mostra a mensagem "[nome], vocé ganhou! #yourock" com o nome do
vencedor

e O texto "#yourock" aparece em destaque em uma linha separada
¢ Um botao "OK" que ao ser clicado fecha o modal e reinicia o jogo
2. Paraempate:
e Mostra a mensagem "Vocés empataram.”
e Também possui o botdo "OK" que reinicia o jogo quando clicado
3. Caracteristicas visuais do modal:
e Aparece com uma animagao suave de fade-in
e Temum fundo semi-transparente que cobre toda a tela
¢ O conteudo do modal tem cantos arredondados e uma sombra elegante
e Estilo consistente com o resto da aplicacéo

O modal é exibido automaticamente quando um jogador vence ou quando ha um empate,
e 0 jogo sO pode ser reiniciado apds o usuario clicar no botao "OK", proporcionando uma
experiéncia mais interativa e comemorativa para o vencedor.

A funcao de reinicio de jogo mantém os nomes dos jogadores, permitindo que eles
continuem jogando varias partidas sem precisar inserir os nomes novamente.
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aplicacao concluida

Resposta:

Otimo! A aplicagéo do Jogo da Velha estd completa, com todas as funcionalidades
solicitadas:



Interface elegante e responsiva

Sistema de ranking que registra o desempenho dos jogadores
Mensagens personalizadas para vitoria e empate

Animacoes fluidas para melhorar a experiéncia

Modal interativo que exibe o resultado e permite reiniciar o jogo

O jogo agora oferece uma experiéncia completa:
1. Osjogadores inserem seus nomes
2. Jogam alternadamente marcando X e O no tabuleiro

3. Ao vencer, o jogador recebe uma mensagem especial "[nome], vocé ganhou!
#yourock"

4. Em caso de empate, aparece a mensagem "Vocés empataram"
5. O botao "OK" reinicia o jogo mantendo os nomes dos jogadores
6. Oranking é atualizado a cada partida

A aplicagao funciona perfeitamente em ambiente sandbox sem precisar de localStorage,
mantendo o ranking em memdria durante a sesséo.

Se desejar expandir o jogo no futuro, algumas possibilidades seriam adicionar um modo
contra o computador, personalizacao de cores, ou até mesmo compartilhamento de
resultados.

Retry

Claude can make mistakes. Please double-check responses.




